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Juego de razonamiento ¿Sabes quién? 
Edad: 6+ 
 
OBJETIVO 
Ser el primero en adivinar la cara misterio. 
 
CÓMO JUGAR 
1. Barajar las caras misterio y colocarlas bocabajo. 
2. Cada jugador roba una cara misterio y la inserta en la ranura de su tablero de forma que su 
oponente no pueda verla. 
3. Una vez insertada, levantar todas las casillas. 
4. Echar a suertes quién empieza a preguntar primero. Los jugadores se turnan para hacer 
preguntas e intentar identificar la cara misterio de su oponente. Solo se permite responder «Sí» 
o «No». 
Por ejemplo:  
Pregunta correcta: «¿Usa tu cara misterio gafas?». 
Respuesta correcta: «Sí» o «No». Si la respuesta es «Sí», bajar todas las casillas de los 
personajes que no usen gafas. Si la respuesta es «No», bajar todas las casillas de los personajes 
que sí usen gafas. 
Pregunta incorrecta: «¿Es tu cara misterio un hombre o una mujer?». 
Respuesta incorrecta: «Hombre» o «Mujer». 
5. En cualquier momento del juego, y durante su turno, un jugador puede tratar de adivinar la 
cara misterio de su oponente. Sin embargo, si falla, el rival puede hacer dos preguntas seguidas. 
 
MONTAJE 
1. Despegar cuidadosamente los marcos de plástico con unas tijeras. 
2. Seleccionar un juego de caras de personajes e insertarlas en los marcos. 
3. Colocar los marcos en uno de los tableros de juego. 
4. Montar el segundo tablero siguiendo los mismos pasos. 
5. Separar cuidadosamente las caras misterio de la hoja. 
 
INCLUYE 
· 2 tableros de juego. 
· 48 pegatinas. 
· 24 caras misterio. 
· 48 marcos. 
 
¡Advertencia! No conviene para niños menores de 36 meses. Partes pequeñas. 
 
ADVERTENCIA: Utilizar bajo la supervisión de un adulto.  
INSTRUCCIONES / RECOMENDACIONES: Los colores y contenidos pueden ser diferentes de 
los ilustrados. Retire el envoltorio, bolsas, bridas y alambres antes de dar el juguete al niño. 



Modelo: 3305 
Conserve las instrucciones y el envoltorio para futuras referencias, ya que contienen 
información importante. El montaje debe ser realizado por un adulto. 
 
 
Jogo de raciocínio Sabes quem? 
Idade: 6+ 
 
OBJETIVO 
Seres o primeiro a adivinhar a cara mistério. 
 
COMO JOGAR 
1. Baralhar as caras mistério e colocá-las com a face para baixo. 
2. Cada jogador rouba uma cara mistério e enfia-a na ranhura do seu tabuleiro de forma que o 
adversário não a veja. 
3. Depois de colocada a cara, levantar todas as casas. 
4. Sortear quem começa a perguntar. Os jogadores revezam-se para fazer perguntas e tentar 
identificar a cara mistério do adversário. Apenas é permitido responder «Sim» ou «Não». 
Por exemplo:  
Pergunta correta: «Usa óculos a tua cara mistério?». 
Resposta correta: «Sim» ou «Não». Se a resposta for «Sim», baixar todas as casas das 
personagens que não usarem óculos. Se a resposta for «Não», baixar todos as casas das 
personagens que usarem óculos. 
Pergunta incorreta: «É a tua cara mistério um homem ou uma mulher?». 
Resposta incorreta: «Homem» ou «Mulher». 
5. A qualquer altura do jogo, e na sua vez, um jogador pode tentar acertar na cara misteriosa do 
seu adversário. No entanto, se falhar, o rival pode fazer duas perguntas seguidas. 
 
MONTAGEM 
1. Soltar cuidadosamente as molduras de plástico com umas tesouras. 
2. Selecionar um jogo de caras de personagens e inseri-las nas molduras. 
3. Colocar as molduras num dos tabuleiros de jogo. 
4. Montar o segundo tabuleiro seguindo os mesmos passos. 
5. Separar cuidadosamente as caras mistério da folha. 
 
INCLUI 
· 2 tabuleiros de jogo. 
· 48 autocolantes. 
· 24 caras mistério. 
· 48 molduras. 
 
Atenção! Contra-indicado para crianças com menos de 36 meses. Pequenas partes. 
 
ATENÇÃO: Utilizar sob a supervisão de um adulto. 
INSTRUÇÕES / RECOMENDAÇÕES: As cores e os conteúdos podem diferir das imagens 
apresentadas. Remova a embalagem, bolsas, braçadeiras e fios antes de dar o brinquedo à 
criança. Conservar as instruções e o invólucro para referência no futuro pois contêm informação 
importante. A montagem deve ser feita por uma pessoa adulta. 
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