
INSTRUCCIONES
INSTRUÇÕES
Guardar este manual de instrucciones para posibles consultas futuras.
Conservar as instruções para referéncias no futuro.

Ref.: 300006A

Lancha teledirigida
Ocean Thunder
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ADVERTENCIAS ADICIONALES
Esta embarcación funciona en el agua, pero no es totalmente impermeable.  
Sumergirla en el agua puede provocar un mal funcionamiento. Secar bien 
la embarcación después de su uso. No conducir la embarcación en el 
mar, en aguas con oleaje, donde fluya una corriente rápida. No conducir 
la embarcación bajo la lluvia o con viento. Evitar también conducir en una 
superficie de agua sucia o donde crezcan algas. Conducir la embarcación 
prestando la debida atención a la distancia y a la duración de la batería. 
Es necesario recuperar la embarcación antes de que se agote la energía 
de la batería. Conducir la embarcación en una zona segura, lejos de 
personas, animales domésticos, coches, etc. No tocar ni levantar la 
embarcación cuando esté en movimiento. Esperar a que se haya detenido 
por completo. No dejar caer ni golpear el producto y sus accesorios. No 
intentar desmontar o modificar el producto o sus accesorios.

COLOCACIÓN DE LAS PILAS Y CARGA DE LA BATERÍA
El cambio de pilas y la carga de la batería deben realizarlos un adulto. 
Apague el juguete antes de poner las pilas o recargar la batería.
Embarcación: carga de la batería
1.	 Gira la pestaña de bloqueo. 
2.	 Levanta la parte superior de la embarcación. 
3.	 Asegúrate de que el interruptor está apagado.
4.	 Afloja el tornillo con la ayuda de un destornillador de punta de estrella 

(no incluido) para abrir el compartimento de la batería situado en la 
parte superior de la embarcación. Desconecta la batería del cable que 
sobresale. Conecta la batería al cable USB suministrado, y el puerto 
USB a una fuente de alimentación (ordenador de sobremesa, portátil 
o similar). Deja cargar la batería durante 2 h 30. Cuando la carga se 
haya completado, desenchufa la batería y conéctala de nuevo al cable 
de la embarcación. Cierra el compartimento y atorníllalo de nuevo. 
Vuelve a colocar la tapa y gira la pestaña de bloqueo.

No cargues la batería durante más de 3 horas.

ES

LISTA DE PIEZAS
-	 1 embarcación
-	 1 mando de radiocontrol
-	 1 batería de 7,4 V Li-ion
-	 1 cable USB 

DATOS TÉCNICOS
Potencia de transmisión: < 10 dBm.
Frecuencia: 2408 ~ 2467 MHz.
Alcance: hasta 35 metros.
Batería del vehículo: 1 batería recargable de 7,4 V Li-ion (600 mAh) incluida.
Tiempo de carga de la batería: 2 h 30.
Tiempo de juego: 12 minutos aprox.
Pilas del mando de radiocontrol: 2 x 1,5 V AA (LR6) no incluidas.
Velocidad máxima: 12 km/h.

ADVERTENCIAS DE SEGURIDAD

ADVERTENCIA: No conviene para niños menores de 36 meses. 
Piezas pequeñas.

Advertencias: Los colores y contenidos pueden ser diferentes de los 
ilustrados. Retire el envoltorio, bolsas, bridas y alambres antes de 
dar el juguete al niño. Conserve las instrucciones y el envoltorio para 
futuras referencias porque contienen información importante. Utilizar 
bajo la supervisión de un adulto. La hélice giratoria es muy peligrosa. No 
acerque nunca los dedos a la hélice cuando el juguete esté encendido. No 
deje que los niños toquen la hélice cuando esté girando, ya que existe el 
peligro de que se hagan daño.

Mando de radiocontrol
Pilas: 2 x 1,5 V AA (LR6) no incluidas.
Afloja el tornillo con la ayuda de un destornillador de punta de estrella 
(no incluido) para abrir el compartimento de las pilas situado en la parte 
inferior del mando. Inserta / sustituye las pilas en el compartimento 
dedicado a tal efecto. Cierra el compartimento y atorníllalo de nuevo.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES RELACIONADAS CON 
LAS PILAS Y LA BATERÍA
No recargar pilas no recargables. Las pilas recargables solo han de ser 
cargadas bajo la supervisión de un adulto. Las pilas recargables han de ser 
retiradas del juguete antes de ser cargadas. No han de mezclarse diferen-
tes tipos de pilas, o pilas nuevas y usadas. Las pilas han de ser insertadas 
con la polaridad correcta. Las pilas agotadas han de ser retiradas del ju-
guete. Los bornes de alimentación no han de ser cortocircuitados.
El cable de carga USB utilizado ha de ser examinado regularmente para 
detectar deterioros en el cable, clavija, envolvente y otras partes. En caso 
de tales deterioros, no tienen que ser usado hasta que el daño haya sido 
reparado. No conectar el cable de carga a una fuente de alimentación 
superior a la recomendada. Utilizar únicamente el cable de carga su-
ministrado. Limpiar el juguete con el cable de carga desconectado. La 
batería ha de ser retirada del juguete antes de ser cargada. La batería ha 
de ser insertada con la polaridad correcta. La batería agotada ha de ser 
retirada del juguete.

INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO

Enciende el interruptor del mando para sincronizarlo con la embarcación.

•	 Aprieta el gatillo del mando para que el vehículo avance. 
•	 Al girar el volante del mando en el sentido de las agujas del reloj, el 

vehículo girará hacia la derecha. 
•	 Al girar el volante del mando en sentido contrario a las agujas del 

reloj, el vehículo girará a la izquierda.
•	 Atención: Nunca toques las hélices mientras la embarcación esté en 

funcionamiento.

MANTENIMIENTO Y LIMPIEZA
•	 Después de jugar, retirar las pilas del mando, drenar el agua del 

casco y sacar bien la embarcación antes de guardarla. 
•	 Si ha entrado agua en la carrocería, retirar lo antes posible. 
•	 El juguete debe funcionar en el agua solo cuando esté completamente 

montado de acuerdo con las instrucciones. 
•	 Limpiar con un paño húmedo. 
•	 El cable de la batería no se puede sustituir. Si el cable está dañado, el 

aparato debe ser desechado.

IMPACTO MEDIOAMBIENTAL
Cuando sea el momento de desechar el producto, por 
favor considere el impacto medioambiental y llévelo a 
un punto adecuado para reciclar. Los plásticos y metales 
utilizados en la construcción de este aparato pueden ser 
separados para permitir su reciclaje. Pregunte a su centro 
más cercano para más detalles. Todos nosotros podemos 
participar en la protección del medio ambiente.

Las pilas o acumuladores nunca deben depositarse 
con el resto de los residuos domésticos. Si usted desea 
deshacerse de la pila o acumulador, deposítelos bien en 
los contenedores habilitados a tal efecto en los puntos de 
venta, bien en el punto limpio o instalación municipal de 
recogida selectiva de residuos más próxima.
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DECLARACIÓN DE CONFORMIDAD

PT

ADVERTÊNCIAS ADICIONAIS
Esta embarcação funciona na água, mas não é totalmente impermeável.  
Mergulhá-la na água pode provocar um mau funcionamento. Secar bem 
a embarcação após utilização. Não conduzir a embarcação no mar, em 
águas agitadas, nem em correntes rápidas.  Não conduzir a embarcação 
à chuva ou com vento. Evitar ainda conduzir numa superfície de água 
suja ou onde cresçam algas. Conduzir a embarcação prestando a devida 
atenção à distância e à duração da bateria. É necessário recuperar 
a embarcação antes da energia da bateria se esgotar. Conduzir a 
embarcação numa área segura, longe de pessoas, animais domésticos, 
carros, etc. Não tocar nem levantar a embarcação enquanto estiver em 
movimento. Aguardar que pare completamente. Não deixar cair nem 
bater o produto e os seus acessórios. Não tentar desmontar ou alterar o 
produto ou os seus acessórios.

COLOCAÇÃO DAS PILHAS E CARREGA DA BATERIA
A colocação das pilhas e a carrega da bateria devem ser feitas por um 
adulto. Desligue o brinquedo antes de colocar as pilhas ou a bateria.
Barco: carregamento da bateria

1.	 Rode a aba de bloqueio. 
2.	 Levante a parte superior da embarcação.
3.	 Certifique-se de que o interruptor está desligado.
4.	 Desaperte o parafuso com uma chave de fendas (não incluída) para 

abrir o compartimento da bateria situado na parte superior da em-
barcação. Desligue a bateria do cabo saliente. Ligue a bateria ao cabo 
USB fornecido, e a porta USB a uma fonte de alimentação (desktop, 
portátil ou similar). Deixe carregar a bateria durante 2 h 30. Quando 
estiver totalmente carregada, desligue a bateria da tomada e ligue-a 
de novo ao cabo da embarcação. Volte a colocar a tampa e rode a aba 
de bloqueio.

Não carregue a bateria durante mais de 3 horas.

LISTA DE PEÇAS
-	 1 barco
-	 1 comando à distância por ondas de radiofrequência
-	 1 bateria de 7,4 V Li-ion
-	 1 cabo USB

ESPECIFICAÇÕES TÉCNICAS
Potência de transmissão: < 10 dBm.
Frequência: 2408 ~ 2467 MHz.
Alcance: até 35 metros.
Bateria do veículo: 1 bateria recarregável 7,4 V Li-ion (600 mAh) incluída.
Tempo de carrega de la bateria: 2 h 30.
Tiempo de jogo: 12 minutos aprox.
Pilhas do comando à distância: 2 pilhas de 1,5 V AA (LR6) não incluídas.
Velocidade máxima: 12 km/h.

AVERTÊNCIAS DE SEGURANÇA

ATENÇÃO: Contra-indicado para crianças com menos de 
36 meses. Pequenas partes.

Atenção: As cores e os conteúdos podem diferir das imagens 
apresentadas. Remova a embalagem, bolsas, braçadeiras e fios antes 
de dar o brinquedo à criança. Conservar as instruções e o invólucro para 
referências no futuro pois estas contêm informação importante. Utilizar 
sob a supervisão de um adulto. A hélice giratória é muito perigosa.  
Nunca aproxime os dedos da hélice quando o brinquedo estiver ligado. 
Não deixe que as crianças toquem na hélice quando estiver a girar, pois 
existe o perigo de se magoarem.
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•	 Puxar o gatilho do comando para que a embarcação avance.
•	 Girando o volante do comando no sentido dos ponteiros do relógio, a 

embarcação virará para à direita.
•	 Girando o volante do comando no sentido contrário aos ponteiros do 

relógio, a embarcação virará para à esquerda.
•	 Atenção: Nunca toque nas hélices enquanto a embarcação estiver em 

funcionamento.

MANUTENÇÃO E LIMPEZA
•	 Depois de brincar, retire as pilhas do comando, drene a água do casco 

e seque bem a embarcação antes de arrumá-la. 
•	 Caso tenha entrado água na carroçaria, retire-a o mais rapidamente 

possível. 
•	 O brinquedo deve funcionar na água só quando estiver completamente 

montado de acordo com as instruções. 
•	 Limpar com um pano húmido. 
•	 O cabo da bateria não pode ser substituído. Se o cabo estiver 

danificado, o aparelho deve ser descartado.

PROTEÇÃO DO MEIO AMBIENTE
Quando for necessário eliminar o produto, por favor 
considere o impacto ambiental e leve-o a um ecoponto 
adequado para reciclar. Os plásticos e metais utilizados na 
construção deste equipamento podem ser separados para 
permitir a sua reciclagem. Pergunte no centro de reciclagem 
que lhe está mais próximo, para mais detalhes. Todos nós 
podemos participar na protecção do meio ambiente.

As pilhas e as baterias nunca devem ser depositadas 
com os restantes resíduos domésticos. Caso desejar 
desfazer-se da pilha ou bateria, deposite-os quer seja em 
ecopontos habilitados para o efeito nas lojas, quer seja 
num pilhómetro ou entregue-o nas instalações de recolha 
seletiva de resíduos mais próxima.

DECLARAÇÃO DE CONFORMIDADEComando à distância
Pilhas: 2 x 1,5 V AA (LR6) não incluídas.
Com uma chave de fendas (não incluída), remova o parafuso e abra a 
tampa das pilhas na parte de baixo do comando. Insira / substitua as 
pilhas na unidade, com a polaridade indicada no compartimento. Volte a 
colocar a tampa do compartimento das pilhas com o parafuso e a chave 
de fendas.

INSTRUÇÕES IMPORTANTES DAS PILHAS E A BATERIA
As pilhas não recarregáveis não podem ser recarregadas. As pilhas re-
carregáveis só deverão ser recarregadas sob a supervisão de um adulto. 
As pilhas recarregáveis devem ser retiradas do brinquedo antes de serem 
recarregadas. Não se deve misturar diferentes tipos de pilhas, nem pilhas 
novas com usadas. As pilhas devem ser introduzidas com a polaridade co-
rreta. As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo. Não coloque os 
terminais em curto-circuito.
O carregador da bateria utilizado deverá ser examinado regularmente 
para detetar eventuais danos no cabo, ficha, envolvente e outras partes. No 
caso de descobrir algum dano, não deve ser utilizado até que o dano tenha 
sido reparado. Não ligar o carregador a uma fonte de alimentação supe-
rior à recomendada. Utilizar unicamente o carregador fornecido. Limpar 
o brinquedo com o carregador desligado. A bateria deverá ser retirada do 
brinquedo antes de ser carregada. A bateria deve ser inserida com a pola-
ridade correcta. A bateria sem carga deve ser retirada do brinquedo.

INSTRUÇÕES DE FUNCIONAMENTO

Ligar o interruptor do comando para os sincronizar com o barco.
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El Corte Inglés, S.A. · Hermosilla, 112 - 28009 Madrid 
España / Espanha. NIF: A-28017895. Fabricado en / na China. Ref.: 300006A
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