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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
INSTRUCOES DE FUNCIONAMENTO

Guardar este manual de instrucciones para Posibles consultas futuras.
Conservar as instrucoes para referéncia no futuro.



ADVERTENCIAS DE SEGURIDAD

ADVERTENCIA: No conviene para ninos menores de 36 meses. Piezas
pequenas.

Advertencias: Los colores y contenidos pueden ser diferentes de los
ilustrados. Retire el envoltorio, bolsas, bridas y alambres antes de dar
el juguete al nino. El montaje debe ser realizado por un adulto. Utilizar
bajo la supervision de un adulto. Limpiar el juguete con un pafio hiumedo.

ADVERTENCIAS ADICIONALES

El juguete debe usarse con prudencia, puesto que requiere habilidad para
controlar el vuelo y evitar colisiones con el usuario, objetos o un tercero.
No tocar el rotor mientras esté girando, evitar ropa suelta o pelo que
pueda enredarse en el rotor, no volar cerca de la cara. Mantener siempre
lejos de los ojos y de la cara. Advertencia para adultos: Debe ensenarse
a los ninos como hacer volar y controlar el juguete de forma segura. Este
juguete ha sido disenado para su uso en interiores. No utilizar el juguete
en corrientes de aire, como el flujo del aire acondicionado. El juguete
debe usarse en ausencia de obstaculos y personas en el radio del vuelo
para poder mantenerlo en el campo de visién. Retirar la bateria y las
pilas cuando el juguete no esté en uso. La caja incluye un destornillador
destinado a abrir el compartimento de las pilasy ponery quitar las hélices.
El destornillador solo debe ser usado por un adulto. No debe usarse para
montar/desmontar otras partes del helicdptero ni del mando a distancia.

LISTA DE PIEZAS

- 1 helicoptero

- 1 mando de radiocontrol
- 1 bateria de litio

- 1 cable de carga

- 1 destornillador

DATOS TECNICOS

Potencia de transmisién: < 10 dBm.

Frecuencia: 2,4 Ghz.

Alcance: 40 metros.

Bateria del helicoptero: 1 bateria recargable de 3,7 V (550 mAh] incluida.
Tiempo de carga de la bateria: 1 hora.

Tiempo de juego: 22 minutos.

Pilas del mando de radiocontrol: 3 x 1,5 V AAA (LR03) no incluidas.

COLOCACION DE LAS PILAS Y CARGA DE LA BATERIA

El cambio de pilasy la carga de la bateria debe realizarlos un adulto. Apa-
ga el juguete antes de poner las pilas o recargar la bateria.

Mando de radiocontrol

Pilas: 3 x 1,5V AAA (LR03) no incluidas.
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Afloja el tornillo con la ayuda del destornillador de punta de estrella para
abrir el compartimento de las pilas situado en la parte trasera del mando.
Inserta / sustituye las pilas en el compartimento dedicado a tal efecto.
Cierra el compartimento y atornillalo de nuevo.

Helicoptero: carga de la bateria




Bateria de 3,7 Vincluida.

Conecta la bateria al cable USB suministrado, y el puerto USB a una
fuente de alimentacion (ordenador de sobremesa, portatil o similar). Deja
cargar la bateria durante 1 hora. Cuando la carga se haya completado,
el piloto pasara de rojo a verde. Desenchufa la bateria y colécala en el
helicoptero. No cargues la bateria durante mas de 1 h 30.

Nota: El adaptador USB utilizado no debe superar los 5 V.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES
RELACIONADAS CON LAS PILAS Y LA BATERIA

No recargar pilas no recargables. Las pilas recargables solo han de ser
cargadas bajo la supervision de un adulto. Las pilas recargables han de ser
retiradas del juguete antes de ser cargadas. No han de mezclarse diferentes
tipos de pilas, o pilas nuevas y usadas. Las pilas han de ser insertadas con
la polaridad correcta. Las pilas agotadas han de ser retiradas del juguete.
Los bornes de alimentacion no han de ser cortocircuitados.

El cable de carga USB utilizado ha de ser examinado regularmente para
detectar deterioros en el cable, clavija, envolvente y otras partes. En caso
de tales deterioros, no tienen que ser usado hasta que el dano haya sido
reparado. No conectar el cable de carga a una fuente de alimentacién
superior a la recomendada. Utilizar Unicamente el cable de carga
suministrado. Limpiar el juguete con el cable de carga desconectado. La
bateria ha de ser retirada del juguete antes de ser cargada. La bateria ha
de ser insertada con la polaridad correcta. La bateria agotada ha de ser
retirada del juguete.

DESCRIPCION E INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO
Partes del helicoptero:
1.Barra estabilizadora
2.Hélices del rotor ""%
(reemplazables)

3.Hélice trasera @Q-L—== —
4.Tren de aterrizaje ® o ®
5.Interruptor ON / OFF ®
6.Piloto

Nota: Si se rompe una de las hélices del rotor, desatornilla la barra
estabilizadora, cambia la hélice y atornilla de nuevo.

Partes del mando de radiocontrol:
1.Palanca izquierda: subir / bajar
2.Interruptor ON / OFF

3.Piloto

4.Botdn de despegue y aterrizaje
5. Trimmer izquierdo

6.Palanca derecha:
adelante / atras / izquierda / derecha

7.Trimmer derecho

Sincronizacion:
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- Enciende el helicoptero y coldcalo sobre una superficie lisa.
- Enciende el mando.

- Mientras parpadean los pilotos de los dos aparatos, lleva la palanca
izquierda del mando hacia delante y luego hacia atras para sincronizar
las frecuencias. Cuando la sincronizacién haya terminado, los dos
pilotos dejaran de parpadear.

Despegue:

1.Lleva la palanca derecha hacia delante y después suéltala para pasar al
modo de reposo. Las hélices empezaran a girar, pero el helicéptero no
se elevara.

2.Pulsa el boton de despegue para que el helicoptero se eleve. Después, lleva
la palanca izquierda hacia delante para llevarlo hasta la altura que quieras.
También puedes despegar manualmente, sin usar el boton de despegue:
desde el modo de reposo, lleva la palanca izquierda hacia delante para
elevar el helicoptero.




Aterrizaje:

Pulsa el botdn de aterrizaje o lleva la palanca derecha hacia atras hasta
que el tren de aterrizaje toque el suelo.

Vuelo:

- Por defecto, el helicoptero arranca en el nivel de velocidad mas bajo.

- Para aumentar la velocidad, pulsa la palanca izquierda. Qirds dos
«bips» de confirmacion.

- Para bajar la velocidad, pulsa la palanca de nuevo.

Nota: Si eres un principiante, te sugerimos volar en el modo de velocidad
mas bajo hasta que te acostumbres a los movimientos del helicoptero.
Trimmer:

- Si el helicéptero tiende a desviarse hacia la derecha, utiliza el trimmer
izquierdo para reajustarlo.

- Si se desvia hacia la izquierda, corrigelo con el trimmer derecho.

SOLUCION DE INCIDENCIAS

- Si el helicoptero no responde, comprueba lo siguiente:
Los interruptores del mando y del helicoptero estan encendidos.
Las pilas estan colocadas con la polaridad correcta.
La bateria estd completamente cargada.
La bateria esta limpia, libre de barro o polvo.

- Si el helicoptero no se eleva lo suficiente, comprueba que la bateria
esté completamente cargada.

IMPACTO MEDIOAMBIENTAL

Cuando sea el momento de desechar el producto, por favor

considere el impacto medioambiental y llévelo a un punto

adecuado para reciclar. Los plasticos y metales utilizados

en la construccion de este aparato pueden ser separados

para permitir su reciclaje. Pregunte a su centro méas cercano

para mas detalles. Todos nosotros podemos participar en la
I proteccién del medio ambiente.

Las pilas o acumuladores nunca deben depositarse con el
resto de los residuos domésticos. Si usted desea deshacerse
de la pila o acumulador, depositelos bien en los contenedores
habilitados a tal efecto en los puntos de venta, bien en el
punto limpio o instalacion municipal de recogida selectiva de
residuos mas proxima.







ADVERTENCIAS DE SEGURANCA

ATENCAO: Contra-indicado para criancas com menos de 36 meses.
Pequenas partes.

Atencao: As cores e os contelidos podem diferir dasimagens apresentadas.
Remova a embalagem, bolsas, bracadeiras e fios antes de dar o brinquedo
a crianca. A montagem deve ser feita por uma pessoa adulta. Utilizar sob
a supervisdo de um adulto. Limpar com um pano hdmido.

ADVERTENCIAS ADICIONAIS

O brinquedo deve ser utilizado com prudéncia, uma vez que requer
habilidade para controlar o voo e evitar colisées com o utilizador, objetos
ou um terceiro. Nao tocar no rotor enquanto estiver a girar, evitar roupa
folgada ou cabelo que possa ficar enredado no rotor, nao voar perto do
rosto. Manter sempre afastado dos olhos e da face. Aviso para adultos:
As criancas devem ser en-sinadas a fazer voar e controlar o brinquedo de
forma segura. Este brinquedo foi concebido para uso em interiores. Nao
utilizar o brinquedo em correntes de ar, como o fluxo do ar condicionado.
0 brinquedo deve ser utilizado em auséncia de obstaculos e pessoas no
raio do voo de modo a manté-lo no campo de visdo. Retirar a bateria e as
pitlhas quando o brinquedo nao estiver em uso. A caixa inclui uma chave de
fenda destinada a abrir o compartimento das pilhas e colocar e remover
as hélices. A chave de fenda s6 deve ser usada por um adulto. Nao deve
ser utilizada para montar/desmontar outras partes do helicoptero nem
do comando remoto.

LISTA DE PECAS

- 1 helicoptero

- 1 comando a distancia
- 1 bateria de litio

- 1 cabo de carrega USB
- 1 chave de fendas

ESPECIFICACOES TECNICAS

Poténcia de transmissao: < 10 dBm.

Frequéncia: 2,4 Ghz.

Alcance: 40 metros.

Bateria do helicéptero: 1 bateria recarregavel 3,7 V (550 mAh] incluida.
Tempo de carrega de la bateria: 1 hora.

Tiempo de jogo: 22 minutos.
Pilhas do comando a distancia: 3 pilhas de 1,5V AAA (LR03) n3o incluidas.

COLOCACAO DAS PILHAS E CARREGA DA BATERIA

A colocacao das pilhas e a carrega da bateria devem ser feitas por um
adulto. Desligue o brinquedo antes de colocar as pilhas ou a bateria.

Comando a distancia

Pilhas: 3 x 1,5V AAA (LR03) n3o incluidas.
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Com a chave de fendas, remova o parafuso e abra a tampa das pilhas na parte
de baixo do comando. Insira/ substitua as pilhas na unidade, com a polaridade
indicada no compartimento. Volte a colocar a tampa do compartimento das
pilhas com o parafuso e a chave de fendas.

Helicoptero: carregamento da bateria




Bateria de 3,7 Vincluida.

Ligue a bateria ao cabo USB fornecido, e a porta USB a uma fonte de
alimentacao (computador, portatil ou similar). Deixe carregar a bateria
durante 1 hora. Quando estiver completamente carregada, a luz piloto
passarade vermelho paraverde. Desligue a bateria da tomada e coloque-a
no helicoptero. Nao carregue a bateria durante mais de 1 h 30.

Nota: O adaptador USB utilizado nao deve ultrapassar 5 V.

INSTRUCOES IMPORTANTES
DAS PILHAS E DA BATERIA

As pilhas ndo recarregaveis ndo podem ser recarregadas. As pilhas
recarregaveis so deverdao ser recarregadas sob a supervisao de um
adulto. As pilhas recarregaveis devem ser retiradas do brinquedo antes
de serem recarregadas. Nao se deve misturar diferentes tipos de pilhas,
nem pilhas novas com usadas. As pilhas devem ser introduzidas com a
polaridade correta. As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.
Nao coloque os terminais em curto-circuito.

O carregador da bateria utilizado devera ser examinado regularmente para
detetar eventuais danos no cabo, ficha, envolvente e outras partes. No caso
de descobrir algum dano, ndo deve ser utilizado até que o dano tenha sido
reparado. Nao ligar o carregador a uma fonte de alimentacao superior
a recomendada. Utilizar unicamente o carregador fornecido. Limpar o
brinquedo com o carregador desligado. A bateria deverd ser retirada
do brinquedo antes de ser carregada. A bateria deve ser inserida com a
polaridade correcta. A bateria sem carga deve ser retirada do brinquedo.

DESCRICAO E INSTRUCOES DE FUNCIONAMENTO

Partes do helicoptero: Z

1.Barra estabilizadora

2.Hélices do rotor ®
(substituiveis) |
3.Hélice traseira @-Ll— 0

4.Trem de aterragem ® il ®
5.Interruptor ON/OFF ~ ®
6.Piloto

Nota: Se uma das hélices do rotor se partir, desatarraxar a barra estabilizadora,
substituir a hélice e voltar a aparafusa-la.

Partes do comando remoto:
1.Manipulo esquerdo: subir / descer
2.Interruptor ON / OFF

3.Piloto

4.Botao de descolagem e aterragem
5.Trimmer esquerdo

6.Manipulo direito:
frente / trés / esquerda / direita

7.Trimmer direito

Sincronizacao:

- Ligue o helicoptero e coloque-o numa superficie lisa.
- Ligue o comando.

- Enquanto as luzes-piloto dos dois aparelhos piscam, mova o manipulo
esquerdo do comando para a frente e em seguida para tras para
sincronizar as frequéncias. Quando a sincronizacao estiver concluida,
as duas luzes-piloto deixarao de piscar.

Descolagem:

1.Mova o manipulo direito para a frente e em seguida solte-o para
passar para o modo de repouso. As hélices vao comecar a rodar, mas o
helicoptero ndo se elevara.

2.Pressione o botao de descolagem para que o helicdptero se eleve. Depois,
mova o manipulo esquerdo para a frente para o elevar até a altura
pretendida. Também pode descolar manualmente, sem usar o botdo de
descolagem: a partir do modo de repouso, mova o manipulo esquerdo para
a frente para elevar o helicoptero.




Aterragem:

Pressione o botdo de aterragem ou mova o manipulo direito para tras até
que o trem de aterragem toque no chao.

Voo:

- Por defeito, o helicoptero arranca no nivel de velocidade mais baixo.

- Para aumentar a velocidade, pressione o manipulo esquerdo. Vai ouvir
dois «bipes» de confirmacao.

- Para diminuir a velocidade, pressione o manipulo de novo.
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Nota: Se for iniciante, sugerimos-lhe que voe no modo de velocidade mais
baixo até se habituar aos movimentos do helicéptero.

Trimmer:

- Se o helicoptero tender a desviar-se para a direita, utilize o trimmer
esquerdo para o reajustar.

- Se se desviar para a esquerda, compense-o com o trimmer direito.

SOLUCAO DE PROBLEMAS

- Se o helicoptero nao responder, verifique o seguinte:
Os interruptores do comando e do helicdptero estao ligados.
As pilhas estao colocadas com a polaridade correta.
A bateria estd completamente carregada.
A bateria esta limpa, sem lama ou p6.

- Se o helicoptero nao se elevar o suficiente, verifique que a bateria esta
completamente carregada.

PROTECAO DO MEIO AMBIENTE

Quando for necessario eliminar o produto, por favor considere

o impacto ambiental e leve-o a um ecoponto adequado para

reciclar. Os plasticos e metais utilizados na construcdo

deste equipamento podem ser separados para permitir a

sua reciclagem. Pergunte no centro de reciclagem que lhe

estd mais préoximo, para mais detalhes. Todos nés podemos
L participar na proteccao do meio ambiente.

As pilhas e as baterias nunca devem ser depositadas com
os restantes residuos domésticos. Caso desejar desfazer-
se da pilha ou bateria, deposite-os quer seja em ecopontos
habilitados para o efeito nas lojas, quer seja num pilhometro
ou entregue-o nas instalacdes de recolha seletiva de residuos
mais proxima.
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