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a) metiendo la tarjeta por la ranura situada 
debajo del teclado;

b) usando la función «contactless»: pon la tar-
jeta del lado izquierdo del datáfono hasta que 
aparezca la palabra «PIN». Después, teclea 
4 cifras cualesquiera y pulsa la tecla verde.
Al introducir los números, aparece «----» en 
la pantalla. Los leds de la parte izquierda del 
datáfono parpadean hasta que aparece «OK» 
en la pantalla, lo que indica que el pago se ha 
efectuado correctamente. 

3. Para corregir un precio erróneo, pulsa la tecla 
amarilla «<». 

4. Al pulsar la tecla «*» aparece en la pantalla 
«Err», de error. Para corregir un error, pulsa 
la tecla roja «X».

5. Usa la tecla roja «X» para interrumpir un 
pago. En la pantalla aparece «0».

Apagado: 
Si pasan más de 30 segundos sin que se utilice 
el datáfono, este se pone automáticamente en 
modo de «stand-by». 
Para apagar el juguete, retira las pilas.

IMPACTO MEDIOAMBIENTAL
Cuando sea el momento de 
desechar el producto, por favor 
considere el impacto medioam-
biental y llévelo a un punto ade-
cuado para reciclar. Los plásticos 
y metales utilizados en la cons-
trucción de este aparato pueden 
ser separados para permitir su 
reciclaje. Pregunte a su centro 

más cercano para más detalles. Todos nosotros 
podemos participar en la protección del medio 
ambiente.
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ADVERTENCIAS DE SEGURIDAD
ADVERTENCIA: No conviene para niños meno-
res de 36 meses. Piezas pequeñas.
Advertencias: Los colores y contenidos pueden 
ser diferentes de los ilustrados. Retire el envol-
torio, bolsas, bridas y alambres antes de dar el 
juguete al niño. Conserve las instrucciones y el 
envoltorio para futura referencia porque contie-
nen información importante. Utilizar bajo la su-
pervisión de un adulto. Contiene un display de 
vidrio que, al romperse, puede causar heridas. 
Limpiar con un paño húmedo. 

LISTA DE PIEZAS

- 1 datáfono
- 1 tarjeta con contactless
- 3 tickets de compra

COLOCACIÓN DE LAS PILAS
El cambio de pilas debe realizarlo un adulto. 
Apaga el juguete antes de poner las pilas.
Pilas: 3 x 1,5 V AAA (LR03) no incluidas.

Afloja el tornillo con la ayuda de un destornilla-
dor de punta de estrella (no incluido) para abrir 
el compartimento de las pilas situado en la par-
te trasera del juguete. Inserta / sustituye las pi-
las en el compartimento dedicado a tal efecto. 
Cierra el compartimento y atorníllalo de nuevo.

INSTRUCCIONES IMPORTANTES 
RELACIONADAS CON LAS PILAS 
No recargar pilas no recargables. Las pilas re-
cargables solo han de ser cargadas bajo la su-
pervisión de un adulto. Las pilas recargables 
han de ser retiradas del juguete antes de ser 
cargadas. No han de mezclarse diferentes tipos 
de pilas, o pilas nuevas y usadas. Las pilas han 
de ser insertadas con la polaridad correcta. Las 
pilas agotadas han de ser retiradas del juguete. 
Los bornes de alimentación no han de ser cor-
tocircuitados.

INSTRUCCIONES DE
FUNCIONAMIENTO

Encendido:
Para encender el terminal, presiona la tecla 
verde. En la pantalla aparecerá «OK». No hay in-
terruptor de «ON» y «OFF».
Funcionamiento:
1. Antes de cobrar con la tarjeta, marca el im-

porte correspondiente. Después, pulsa la te-
cla verde. En la pantalla aparece la palabra 
«CARD».

2. Puedes usar la tarjeta de dos maneras: 
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ADVERTÊNCIAS DE SEGURANÇA
ATENÇÃO: Contra-indicado para crianças com 
menos de 36 meses. Pequenas partes.
ATENÇÃO: As cores e os conteúdos podem dife-
rir das imagens apresentadas. Remova a emba-
lagem, bolsas, braçadeiras e fios antes de dar 
o brinquedo à criança. Conservar as instruções 
e o invólucro para referência no futuro pois con-
têm informações importantes. Utilizar sob a su-
pervisão de um adulto. Contém un visor de vidro 
que pode provocar ferimentos em caso de que-
bra do brinquedo. Limpar com um pano húmido. 

LISTA DE PEÇAS

- 1 terminal de ponto de venda
- 1 cartão com contactless
- 3 talões de compra

COLOCAÇÃO DAS PILHAS
A colocação das pilhas deve ser feita por um 
adulto. Desligue o brinquedo antes de colocar 
as pilhas.
Pilhas: 3 x 1,5 V AAA (LR03) no incluídas.

Com uma chave de fendas (não incluída), re-
mova o parafuso e abra a tampa das pilhas na 
parte de trás do brinquedo. Insira / substitua as 
pilhas na unidade, com a polaridade indicada no 
compartimento. Volte a colocar a tampa do com-
partimento das pilhas com o parafuso e a chave 
de fendas.
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a) inserindo o cartão através da ranhura por 
baixo do teclado;

b) utilizando a função “contacless”: colocar o 
cartão no lado esquerdo do terminal de pa-
gamento até aparecer a palavra “PIN”. De-
pois introduza qualquer número de 4 dígitos 
e prima a tecla verde. Quando os números são 
introduzidos, “----” aparece no visor. Os LEDs 
no lado esquerdo do terminal do pagamento 
psicam até aparecer “OK” no visor, indicando 
que o pagamento foi efectuado com sucesso. 

3. Para corrigir um preço incorrecto, prima a te-
cla amarela “<”. 

4. Quando se prime a tecla “*”, aparece “Err” 
(erro) no visor. Para corrigir um erro, prima a 
tecla “X” vermelha.

5. Utilizar a tecla “X” vermelha para interromper 
um pagamento. “0” aparece no visor.

Desligado: 
Se passarem mais de 30 segundos sem que o 
terminal de pagamento seja utilizado, este entra 
automaticamente em modo de espera. 
Para desligar o brinquedo, retirar as pilhas.

PROTEÇÃO DO MEIO AMBIENTE
Cuando sea el momento de 
desechar el produc Quando for 
necessário eliminar o produto, 
por favor considere o impacto 
ambiental e leve-o a um eco-
ponto adequado para reciclar. 
Os plásticos e metais utilizados 
na construção deste equipamen-
to podem ser separados para 

permitir a sua reciclagem. Pergunte no centro 
de reciclagem que lhe está mais próximo, para 
mais detalhes. Todos nós podemos participar na 
protecção do meio ambiente.

INSTRUÇÕES IMPORTANTES 
DAS PILHAS
As pilhas não recarregáveis não podem ser 
recarregadas. As pilhas recarregáveis só de-
verão ser recarregadas sob a supervisão de um 
adulto. As pilhas recarregáveis devem ser retira-
das do brinquedo antes de serem recarregadas. 
Não se deve misturar diferentes tipos de pilhas, 
nem pilhas novas com usadas. As pilhas devem 
ser introduzidas com a polaridade correta. As 
pilhas gastas devem ser removidas do brinque-
do. Não coloque os terminais em curto-circuito.

INSTRUÇÕES DE FUNCIONAMENTO

Ligar:
Para ligar o terminal, é necessário premir a te-
cla verde. “OK” aparecerá no mostrador. O brin-
quedo não há interruptor “ON” e “OFF”.
Operação:
1. Antes de carregar com o cartão, marque o 

montante correspondente. Em seguida, pre-
mir a tecla verde. A palavra “CARD” aparece 
no visor.

2. O cartão pode ser utilizado de duas maneiras:   
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